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SINTESI PIANO OFFERTA FORMATIVA A .S. 2006-2007

SINTESI PROGETTO

Capitolo 1 Descrittiva

1.1 Denominazione progetto

	Indicare codice e denominazione del progetto

	MISURA 3 AZIONE 3.2. 

“Mossa Vincente per il successo”


1.2 Responsabile progetto

	Indicare il responsabile del progetto

	Responsabile: prof.ssa  Marcella Grasso


1.3 Obiettivi

	Descrivere gli obiettivi misurabili che s’intendono perseguire, i destinatari cui si rivolge, le finalità e le metodologie utilizzate. Illustrare eventuali rapporti con altre istituzioni.

	Obiettivi: 

Combattere la dispersione scolastica e promuovere il successo scolastico, attraverso l’identificazione di percorsi e strategie risolutive. 



	Destinatari:  Gruppi di 20 allievi per ciascun laboratorio che ne facciano esplicita richiesta

	Finalità: 

· Trasmettere le principali tecniche di lavorazione della cartapesta al fine di riprodurre i personaggi delle fiabe tradotte. Ciò consentirà  di motivare gli studenti attraverso lo sviluppo di competenze di tipo pragmatico, a realizzare  prodotti tramutabili in memoria storica della scuola, cogliendo il Know how dei  colleghi più grandi, il cui contatto iniziale potrebbe avviare un positivo processo identificatorio e contribuire ad attenuare il rischio di abbandono scolastico.

· Fornire informazioni sulla cultura e l’arte locale da cui trarre utili spunti per la realizzazione di manufatti nuovi e originali; 

· Favorire la conoscenza di forme geometriche e la sperimentazione delle Nuove Tecnologie applicate all’arte

· Potenziare l'operatività e la creatività attraverso l'acquisizione di una sicura manualità;

· Trasmettere le principali tecniche di mosaico;

· Garantire l’autonoma realizzazione di prodotti finali.

· Aumentare la capacità di attenzione e di  concentrazione

· Aumentare la capacità di organizzare il proprio studio secondo un piano ordinato

· Aumentare la capacità di previsione, visualizzazione  memorizzazione

· Sviluppare lo spirito decisionale

· Sviluppare la creatività e maggiore efficienza intellettiva

· Essere incentivati allo studio delle lingue straniere a causa della necessità di consultare testi sul gioco scritti da autori stranieri

· Orientamento all’obiettivo
· Creare una figura professionale che abbia una buona conoscenza del territorio pugliese e salentino in particolare, in modo da rendere facilmente comprensibile ai bambini di età scolare la ricchezza del patrimonio culturale locale.

· Sviluppare le capacità di auto- analisi

· Accrescere e potenziare le attitudini progettuali

· Riconoscere le attitudini sottese nei diversi ambiti relazionali

· Potenziare le capacità inespresse

· Coniugare la cultura valoriale ed esperenziale del territorio con le nuove opportunità comunicative che lo sviluppo tecnologico ha messo a disposizione dei giovani

· Attivare un nuovo modello di insegnamento/apprendimento che leghi attraverso un legame cooperativistico, la produzione, la ricerca, la commercializzazione e la capacità tecnico scientifica

· Promuovere la capacità di interpretare e valorizzare i Beni Culturali in funzione imprenditoriale.



	Metodologie

Il  progetto si articola in cinque moduli didattici interconnessi e rivolti agli allievi, ed uno di formazione formatori, per i docenti. In particolare, il progetto allievi prevede il coinvolgimento di 45 alunni. Tutti saranno coinvolti nel primo modulo, rivolto alla conoscenza della condizione di studente e preposto all’ orientamento, all’informazione sulle modalità di svolgimento del percorso e sulla  logica interna che lo regola e che consente ad ogni modulo di costituire una parte complementare e necessaria alla buona riuscita dell’intero impianto progettuale.

Al termine del primo modulo, gli studenti saranno scissi in tre gruppi da 15 unità, rispettivamente interessate al percorso formativo relativo alla lavorazione della cartapesta e/o alla tecnica del mosaico e/o al gioco degli scacchi. Nel percorso sulla cartapesta, con l’ausilio dei laboratori creativi presenti nell’Istituto, gli allievi produrranno vari personaggi e maschere del folklore popolare. Il modulo di mosaico, potrà costituire un’altra occasione di raccordo con la possibilità di potenziare la creatività di ciascun allievo.

Il modulo sugli scacchi, quindi, fornirà agli allievi le competenze necessarie per “muovere” i personaggi creati dai compagni. L’ultimo modulo, infine, accompagnerà tutti gli studenti in un percorso teso allo sviluppo di competenze metacognitive.




1.4 Durata

	Descrivere l’arco temporale nel quale il progetto si attua. Illustrare le fasi operative individuando le attività da svolgere in un anno finanziario separatamente da quelle da svolgere in un altro.

	Il progetto si attiverà in orario pomeridiano per un totale di 50 ore per ciascun modulo


1.5 Risorse Umane

	Tipologia risorse umane 
	Nominativo e/o caratteristiche professionali

	Gruppo di progetto
	Dirigente Scolastico: Prof.ssa Giuseppa Antonaci,

 Prof.ssa Marcella Grasso,

Direttore  Amministrativo Sig. Claudio Pezzuto.



	Tutor Formativi (Docenti scuola)
	Prof.ssa Marcella Grasso, Piera Mele, Silvana De Donno

	Altre figure (formatori, consulenti, ecc. ecc.)
	Esperto dei beni culturali e di tecniche artistiche

Esperto di comunicazione e di psicologia

Esperto di Orientamento
Esperto di Monitoraggio e valutazione

	Personale non docente
	Personale A.T.A.


1.6 Beni e servizi

	Indicare le risorse logistiche ed organizzative che si prevede di utilizzare per la realizzazione. Separare gli acquisti da effettuare per anno finanziario

	Risorse logistiche: 

 Laboratorio multimediale, Biblioteca dell’Istituto  “A. De Pace”,  Aula Magna, Laboratorio di cartapesta e di ceramica per la realizzazione di tecniche artistiche, Pulman per visite guidate in luoghi di interesse artistico collegate al progetto.




LECCE, 

                                                    La Responsabile del progetto

                                               Marcella Grasso 

